Ziwierzeta na wsi

1. Temat bloku: Wiosna w wiejskiej zagrodzie.

2. Cel ogoblny: Zapoznanie z nazwami i cechami charakterystycznymi wygladu zwierzat
hodowlanych.

3. Cele operacyjne: dziecko:

- Rozpozna i wymieni nazwy co najmniej 4 zwierzat hodowlanych.

- W sposob komunikatywny wypowiada si¢ na temat zwierzat hodowlanych.

- Rozpoznaje charakterystyczne odglosy wydawane przez zwierzeta z wiejskiego podworka.
- Zaspiewa i zatanczy do piosenki pt. ,, Trzy kurki”.

- Rozwiaze co najmniej 2 zagadki o zwierzetach hodowanych w gospodarstwie.

- Wymieni korzysci ptyng z hodowli zwierzat.

- Zaspiewa 1 zatanczy do piosenki pt. ,,Cztery tapy”.

- W odpowiednie miejsce przyczepi ogonek krowie.

- Doskonali sprawno$¢ manualng poprzez wykonywanie pracy plastyczno-technicznej - wykona
zwierz¢ domowe dowolna technika.

- Opowie, co dzieje si¢ na obrazku.

4. Obszary edukacji:

spoteczno-przyrodnicza, polonistyczna, muzyczna, matematyczna, ruchowa, plastyczna,
5. Strategie nauczania: informacja, problemowa, emocjonalna,

6. Metody nauczania:

pogadanka, pokaz, praktycznego dzialania,

7. Formy pracy: indywidualna

8. Srodki i materiaty:

-obrazek pt. ,,Zwierzg¢ta hodowlane”,

-laptop,

-magnetofon, piosenka pt. ,,Cztery tapy”,

- nagrania odglosow zwierzat z podworka,

-2 szarfy: niebieska i czerwona,

-zagadki dotyczace zwierzat hodowlanych,

- gameplay ,,Reksio i przyjaciele ”,

-naturalne okazy pozywienia zwierzat ,

-duza plansza z rysunkiem krowy , ogonek krowy na magnesie do przyczepiania,
-szalik do zawigzywania oczu,

-tekturka, butelka po napoju, papier kolorowy, , wtoczka, ziarna, wata — w zaleznos$ci od wyk.pracy
plstycznej

9. Literatura:

Internet: www.wikipedia.org - materialy do prezentacji (zdjecia zwierzat),

K. Wlaznik: ,,Wychowanie fizyczne w przedszkolu”,

A. Felisiak: ,,Gry i zabawy w placéwkach wychowania przedszkolnego”.

10. Przebieg zaje¢:

I. Zajecia poranne:

1. Powitanie muzyczne:

Wszyscy sa, witam Was

Zaczynamy juz czas!

Jestem ja, jeste$ Ty

Raz, dwa! Raz, dwa! Raz, dwa, trzy!
2. Cwiczenia poranne: K. Wlaznik
a) zabawa biezna: Koniki:



-bieg truchcikiem, potem galopem w r6znych kierunkach.

b) ¢w. szyi: Kon kiwa glowa:

-rozkrok, sktony gtowy w przéd i tyt.

¢) ¢w. réwnowagi: Kon grzebie noga:

-stojac na jednej nodze, nasladujemy jak kon druga noga grzebie — przecigganie wolnej stopy

z przodu o podtoze.

d) éw. zrgcznos$ci: Kon na biegunach:

-siad skrzyzny, chwyt za stopy od zewngtrznej strony stopy, plecy okragte jak bieguny konia.
Lekkie hustanie si¢ w tyt na plecy i w przod do siadu.

e) zabawa biezna: Konie 1 wozki:

-dzieci ustawione dwdjkami z rodzicem, jedno za drugim, twarza wozki i konie. Pierwsze podaje
rece w tyt drugiemu. Bieg w r6znym tempie, przeplatany marszem. Po pewnym czasie zmieniamy
miejsce w parach.

f) Marsz po obwodzie kota: na palcach, na pigtach 1 na catych stopach.

I1. Zajecia dydaktyczno-wychowawcze:

1. Dzisiaj bedziemy poznawaé zwierzg¢ta hodowlane.

" Czy znacie jakie$ zwierzatka, ktore hodujemy w gospodarstwie? Dziecko wymienia znane
zwierzeta.

2. ,,Zw1erz ta hodowlane”. Przygotowalam dla ciebie plakat o zw1erz tach hodowlan ch.

d.- = .

Przeczytaj, od jakich zwierzatek zaczniemy. Dziecko czyta: KOT

" Zaczniemy od kotkow. Zobaczcie na obrazek i policzcie, ile kot ma tap?
" Co oprocz tap jeszcze ma kot?



" Jakiego koloru mogg by¢ koty?

" Jakie wydaja odgtosy?

" Co robi kotek na obrazku?

" Co jedza kotki? Wyszukaj pozywienia, ktore kotki lubig najbardziej, sposréd wielu produktow.
" Jak nazywa si¢ kocia mama? A jak nazywaja si¢ mate kotki? (zdjecie kociaka)

" Gdzie mieszkajg kotki?

" Po co nam s3 potrzebne kotki?

" Kotek si¢ z nami zegna, pomachaj mu.

” O jakich zwierzetach bedziemy teraz rozmawiac?

" Tak, teraz opowiemy sobie o pieskach.

" Psy, podobnie jak koty, ile maja tap?

" Jakiego moga by¢ koloru?

" Jakie psy wydaja odglosy? Gdzie mieszkaja pieski?

" Co jedza psy? Wyszukaj pozywienia, ktore pieski lubig najbardziej, sposrdd wielu produktow.
" Czy psy moga by¢ grozne? Co taki grozny pies musi mie¢ zalozone?

" Jak nazywajg si¢ mate pieski?

“ Po co prawie w kazdym domu jest pies? A w czym psy moga jeszcze pomagac ludziom?

“ O jakich zwierzatkach méwilismy do tej pory?

3. Piosenka pt. ,,Cztery fapy”
Czy znasz jaka$ piosenke o pieskach? To teraz zaspiewamy i zatanczymy do tej piosenki.
https://www.youtube.com/watch?v=2JJ-pSJuGlw

Lapy, tapy, cztery tapy — dziecko macha nad glowa raczkami,

A na tapach pies kudtaty — dziecko wktada dlonie we wlosy,

Kto dogoni psa, kto dogoni psa — dziecko przed sobg porusza rgkami, jakby biegt piesek,
Moze ty, moze ty, moze jednak ja — dziecko pokazuje palcem na rodzica, po czym na siebie.

4. Postuchajcie zagadki, a dowiecie si¢ jakie zwierzatko jest kolejnym gosciem.

Poduszka ma cztery rogi, a ona tylko dwa.

Krowa nie ma brody, a ona jg ma.

Siers$¢ biala ma jak brzoza, wiesz juz przeciez. To jest .... (koza). Ale kozy moga by¢ tez taciate.

" Zobacz na zdjecie, ile koza ma rogoéw? A ile ma racic? Co to sg racice?
" Jakiego jest koloru? Jakie odglosy wydaje koza?


https://www.youtube.com/watch?v=2JJ-pSJuG1w

" Co jedza kozy? Wyszukaj pozywienia, ktore kozy lubig najbardziej, sposrdéd wielu produktow.
" Dla jakich produktéw hodujemy kozy?
" A jakie inne zwierz¢ daje nam mleko? Czy przeczytasz, czy to na pewno jest KROWA

" Jakiego koloru jest nasza krowa na obrazku? A jakie moga by¢ jeszcze?

" Jakie krowy wydaja odglosy? Gdzie mieszkaja krowy i kozy?

" Co jedza krowy? Wyszukaj pozywienia, ktore krowy lubig najbardziej, sposrod wielu produktow.
" Juz wiemy, ze krowy daja mleko, a co mozna z tego mleka zrobic?

" Jak nazywa si¢ mata kréwka? (zdjecie cielatka)

5. Zabawa orientacyjna: ,,Doczep ogonek krowie”:

R. przywiesza rysunek krowy, dziecku, zawigzuje oczy i wregcza ogonek krowy, wykonany z
wlbéczki. Zadaniem dziecka jest umiesci¢ ogonek we wlasciwym miejscu. Zabawe mozna
powtorzyc.

6. Zabawa biezna: Konie i wozki:

-dziecko ustawione dwojkami z rodzicem, jedno za drugim, twarza wézki 1 konie. Pierwsze podaje
rgce w tyt drugiemu. Bieg w réznym tempie, przeplatany marszem. Po pewnym czasie zmieniamy
miejsce w parach.

" O jakim zwierzatku bedziemy teraz mowic¢? KONIE

" Jakiego koloru jest kon na obrazku? A jakie moga by¢ jeszcze?

" Jakie konie wydaja odgtosy?

" Co jedza konie? Wyszukaj pozywienia, ktore konie lubig najbardziej, sposrod wielu produktow.
" Po co ludzie hoduja konie?

" Jak nazywa si¢ maty konik?

" Postuchaj zagadki:
W chlewiku mieszka thuscioszka znana,
Przez ludzi na stoninkg¢ i migso hodowana. (SWINIA)



" Zobacz zdjecie. Jakiego koloru sg §winie?

" Jakie wydaja odglosy?

" Po co ludzie hodujg swinie?

" Jak nazywa si¢ pomieszczenie, w ktorym zyja swinki?

" Jak moéwimy na mate Swinki?

7. Zagadki shuchowe: Odgtosy zwierzat z podworka /pomieszane z innymi /
https://www.youtube.com/watch?v=tj2ccM-9kF0

" Postuchaj roznych odgloséw, jakie zwierzgta byto stychaé?

" A o jakich jeszcze nie mowilismy? (kura, kogut, kaczka, owca)

" Do jakiej grupy zwierzat mozemy zaliczy¢ kure, kaczke, koguta? /drob/

" Czym te ptaki si¢ odzywiaja? Wyszukaj pozywienia, ktore lubig najbardziej, sposrod wielu
produktow.

" Jakie odglosy wydaje kura, kogut, kaczka? Gdzie mieszkaja?

“ Po co ludzie hoduja te ptaki?

" Jeszcze mam takiego jednego ptaka, a jaki to ptak dowiecie si¢ odgadujac zagadke:
Nie dziewczyna to wcale, ale nosi korale.

Wachlarz w krag rozktada i gul-gul-gul gada. INDYK

" Na podsumowanie powiedz jak nazywa si¢ osoba, ktéra leczy zwierzeta?

8. Piosenka pt. ,,Trzy kurki”

Mysle, ze nasze ptaki juz sa zmeczone dlatego przyda im sie krotki spacerek. Dziecko zamienia sig¢
w kurke, dobierajg si¢ w pare z rodzicem 1 $piewajgc spaceruja.
https://www.youtube.com/watch?v=i2-YUurj8jY

9. Zabawa ruchowa: ,,Walka kogutow”

Ale co to na podworko wbiegajg 2 koguty. Za chwile bedzie widowisko ,,Walka kogutow”.
Zaktadamy kazdemu z tytu za pasem szarfe¢ - jednemu czerwong, drugiemu niebieska ,,na sygnat
zaczynacie walke o ,,ogon”, musicie wyciggna¢ przeciwnikowi ,,ogon”, jednoczesnie pilnujac
swojego. Kto pierwszy wyciagnie ,,ogon”, ten zostaje zwyci¢zca.

Propozycja gameplay ,,Reksio i przyjaciele” https://www.youtube.com/watch?v=6YDI7h6c2-U



https://www.youtube.com/watch?v=6YDI7h6c2-U
https://www.youtube.com/watch?v=i2-YUurj8jY
https://www.youtube.com/watch?v=tj2ccM-9kF0

Propozycje zabaw matematycznych: wytnij i wklej brakujace obrazki




Policz i zamaluj odpowiednie cyfry




Czy wiesz skad mamy poszczegdlne produkty?

Polacz przedmioty z odpowiednimi zwierzetami.







Wytnij brakujace glowy i1 dopasuj do zwierzatek




Opowiedz historyjke obrazkowa




IPropozycje prac plastycznych:







Propozycje zabaw z rodzicami:

,Uciekajaca pitka”

— przygotuj dmuchang pitke. Popros dziecko, aby usiadto na podtodze w siadzie prostym

(z wyprostowanymi nogami). Potdz pitke obok dziecka i popros, aby przeturlato jg dokota siebie,
nie zginajac nog. Powtdrz ¢wiczenie kilka razy. Nastepnie umiesc¢ pitke miedzy stopami dziecka.
Popros, aby sie potozyto i podato pitke nogami do rak, a nastepnie usiadto i ponownie umiescito
pitke miedzy stopami. Powtérz éwiczenie kilka razy. Na koniec umies¢ pitke miedzy zgietymi
kolanami dziecka. Popros dziecko, aby trzymajac pitke kolanami uniosto biodra do goéry. Powtérz
¢wiczenie kilka razy.

Cwiczenie rozciaga mieénie grzbietu i wzmacnia miesnie brzucha.

,Domowe klasy”

— utdz na podtodze kratownice 2 x 2 lub 3 x 3 pola. Mozesz wykorzysta¢ sznurek lub tasme
malarska. Pola powinny by¢ takiej wielkosci, aby dziecko mogto swobodnie stang¢ w jednym

z nich. W kazdym polu utéz kartke pokolorowana przez dziecko na jeden dowolny kolor (mozesz
wykorzystac karty przygotowane w poprzedniej zabawie), np.: czerwony, zielony, niebieski, zétty,
pomaranczowy, rozowy, fioletowy, czarny, ztoty. Popro$ dziecko, aby zgniotto mocno jedng kartke



i staneto przed kratownicga. Zache¢, aby rzucito zmieta kartke na kratownice i wylosowato kolor.
Nastepnie skakato kolejno na wszystkie pola i na kazdym polu wypowiadato nazwe przedmiotu
(lub zwierzecia, rosliny), ktéry jest w wylosowanym kolorze.

, Marcowe koty”

— popros$ dziecko, aby zamienito sie w kotka — staneto na czworakach i kilka razy powoli i doktadnie
naprzemiennie unosito i opuszczato grzbiet jak kot, ktéry sie tasi. Nastepnie popros dziecko, aby

w pozycji na czworakach unosito do tytu raz jedng, raz drugg noge. W zaleznosci od sprawnosci
dziecka mozesz poprosi¢, aby podczas unoszenia lewej nogi uniosto takze prawg reke, a podczas
unoszenia prawej nogi uniosto takze lewg reke — i chwile wytrzymato w takiej pozycji. Na koniec
zachec dziecko-kotka, aby usiadto na swoich stopach i siegneto dtorimi do podtogi jak najdalej

od siebie.

Cwiczenie rozciaga miesnie grzbietu, wzmacnia mieénie posladkéw i ramion,
ksztattuje

rownowage.

, Dzwonki matematyczne”

— przygotuj kilka pojemnikéw po jogurtach, sznurek, nozyczki, kartke, flamaster i dwa krzesta.

Na kazdym pojemniku oznaczcie punktacje — mozecie narysowac kropki (jak na kostce do gry) lub
cyfry. W dnie kazdego kubeczka zréb niewielki otwor i popros dziecko, aby przewlekto przez niego
kawatek sznureczka (ok. 20 cm). Przygotuj dtugi sznurek, przyczep go do opar¢ dwdch krzeset

i ustaw krzesta tak, aby sznurek byt naprezony. Przywigz do niego kornce sznureczkdw z kolorowymi
kubkami. Zache¢ dziecko do rzucania w kubeczki zgnieciong kartka, liczenia zdobytych punktow,
dodawania kolejnych, porownywania, kto zdobyt wiecej, a kto mnie;j.

Malowanie kubeczkéw rozwija sprawnos¢ manualng, a takze wyobraznie i
cierpliwosc.

Rzucanie zmieta kartkg rozwija celnosS¢, a zabawa w przeliczanie punktow ksztattuje
umiejetnoSci matematyczne.

, Wiosenne kwiaty”

— przygotuj kilka rurek do napojow, kolorowy papier lub bibute, nozyczki i klej. Przygotuj paski
kolorowego papieru wielkosci okoto 20 cm x 10 cm. Popros dziecko, aby ponacinato paski —
naciecia powinny by¢ dos¢ gtebokie i utozone jedno obok drugiego — beda ptatkami. Tak
przygotowane paski owijajcie wokot rurki i sklejajcie. W ten sposéb mozecie stworzy¢ bukiet
wiosennych kwiatow.

Ciecie papieru nozyczkami i mocowanie ptatkéw rozwijaja sprawnosc rak, a dobér
materiatow,

koloréw, sposobu ciecia papieru rozwijaja kreatywnos¢ dziecka

~Wiosenne skoki”

—zached dziecko, aby staneto prosto, a nastepnie zaczeto maszerowac w miejscu z wysoko
uniesionymi kolanami. Po chwili popros, aby kucneto i na hasto: hop! podskoczyto jak najwyze;.
Powtdrz éwiczenie kilka razy. Zache¢ dziecko do podskokéw obundz w miejscu. Po kilku podskokach
popros, aby z kazdym kolejnym naprzemiennie robito rozkrok i taczyto stopy. Popros, aby do
skokow dziecko dotaczyto klaskanie — gdy jest w rozkroku, ramiona ma roztozone na boki, gdy tgczy
stopy — klaszcze wyprostowanymi rekami nad gtowa. Po kilku powtérzeniach popro$, aby dziecko
naprzemiennie robito podskoki, w ktérych jedna noga jest wystawiona do przodu, a druga — do
tytu, a rece podparte na bokach. Mozesz zaproponowaé, aby po chwili dziecko do skokéw dotgczyto
ruchy rak — klaskanie nad gtowa.



. Pisanka”

— przygotuj kartke (najlepiej nieco sztywniejszg niz kartka z bloku rysunkowego), kredki woskowe
lub ttuste pastele, czarng farbe plakatowa, odrobine ptynu do naczyn, pedzelek i nozyczki. Popros
dziecko, zeby pokolorowato catg kartke kredkami. Wazne, zeby powierzchnia kartki byta nimi
dokfadnie pokryta. Nastepnie zache¢ dziecko, aby catg kartke zamalowato czarng farbg plakatows z
domieszka kilku kropel ptynu do naczyn. Odtézcie kartke do wyschniecia.

Gdy farba wyschnie wytnij z kartki ksztatt jajka i popro$ dziecko, aby patyczkiem (np. drugim
koncem pedzelka, wykataczka lub zapatkg) wydrapywato na nim wzory. W miejscu zdrapanej farby
bedzie widoczne kolorowe tto. Przygotujcie wydrapywane pisanki.

, towimy rybki”

— przygotuj kilka rolek po papierze toaletowym, farby, pedzelek, kubeczek z wodg, kolorowy papier,
nozyczki, metalowe spinacze do papieru, magnez, sznurek i patyk (np. dtuga drewniang tyzke).
Popros dziecko, aby pomalowato farbami rolki i zrobito z nich kolorowe rybki. Moze doklei¢ ptetwy i
ogony z kolorowego papieru. Do kazdej rolki przyczep metalowy spinacz do papieru. Przygotujcie
wedke — zawigzcie jeden koniec sznurka na patyku, a do drugiego korica sznurka przyczepcie
magnes. Zachec dziecko do zabawy w towienie rybek. W trudniejszym wariancie — dla dzieci,

ktére znajg litery — mozesz na kazdej rybce napisac litere, a gdy dziecko jg ztowi, ma podaé nazwe
przedmiotu zaczynajgca sie dang gtoska.
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