PROPOZYCJE ROZNYCH ZABAW DO MODULU
» MALI PRZEDSIEBIORCY”

Zabawa: Idziemy na zakupy — wracamy z zakupow

Opis zabawy: Dziecko nasladuje pojscie do sklepu z lekka, pusta siatka, a

nastepnie powrot z zakupoéw z ciezka, pelng towaréw torba.

Wariant II: Dziecko nasladujac robienie zakupow wktada do siatki towary z

danego sklepu np. odziezowego — czapke, kurtke, rajstopy....; spozywczego —

cukier, mleko, ser, chleb....

Zabawa: Co Sebastian kupil w sklepie?

Opis zabawy: Rozpoznawanie artykutow spozywczych przez dotyk, po

smaku i zapachu np. but, ksigzka, otdwek, sol, cukier, czekolada, ser, papryka,

jabtko .... Dziecko podaje nazwe odgadnietej rzeczy i podaje rodzaj sklepu, w

ktorym mozna kupic taki towar.

Zabawa: Co si¢ zmienilo?

Opis zabawy: Rodzic uktada w szeregu artykuty np. ze sklepu obuwniczego

5 butdéw ;

ze sklepu warzywniczego — 5 warzyw, z ksiggarni 5 ksigzek itp. Dziecko nazywa i
przelicza przedmioty. Rodzic méwi: Zapamietajcie ulozenie towarow na

sklepowej polce. Nastepnie dziecko zamyka oczy i jeden przedmiot znika.

Inny wariant: jeden przedmiot zmienia swoje miejsce.

Dziecko odgaduje, co znikto lub co zmienito swoje miejsce.

Zabawa: Uciekajace zlotowki

Opis zabawy: dziecko ma w réznych miejscach przyklejone na tasme dwustronng

kotko z napisem 1 ztoty (lub rozne nominaly). Na znak rodzica dziecko ma

oderwac jak najwigcej monet z tych miejsc. Zabawa si¢ konczy, kiedy juz nigdzie nie bedzie
przyklejonej monety / na czas /. Dziecko przelicza po skonczonej zabawie swoje ztotowki.
Zabawa: Co tu nie pasuje?

Opis zabawy: Dziecko siedzi. Na $rodku utozone sg przedmioty lub ich

zastepniki: otowek, kredki, mydto, zeszyt, nozyczki, itd. dziecko eliminuje ze zgromadzonych
przedmiotow rzecz, ktora nie pasuje, ktorej nie kupuje si¢ na jednym stoisku, w jednym sklepie np.
cukier — chleb, komputer — mleko. Uzasadnia swo6j wybor.

Zabawa: Dokonicz - uldz rytm

Opis zabawy: dziecko otrzymuje po 3 sztuki monet o nominale 1zt, 2z1,

5z}, Dzieci kontynuujg rozpoczgty przez rodzica rytm np. 1 zt, 2 z4, 5 zi,

Wariant II: Dzieci uktada swoj rytm trzymajac monety przed soba.

Zabawa: Wspélne zakupy

Opis zabawy: Rodzic po kolei pokazuje rzecz, ktora

kupit w sklepie spozywczym (lub innym) méwiac stowa: ,,Bytam/bylem w sklepie
spozywczym i kupitem/ kupitam.....(dziecko nazywa te rzecz). Dziecko zgaduje o

jaka rzecz chodzi.

Zabawa: Wskocz na monete

Opis zabawy: Gra muzyka. Na dywanie rodzic rozktada monety o roznym nominale 1,2,5
zt (np. po 5 szt.) Na przerwe w muzyce dziecko wskakuje na podniesiong do goéry

przez rodzica monete. Moze by¢ kilka 0sob przy jednej monecie / tata, brat/, osoby

ktére nie znalazlty wolnej monety eliminowane sg z dalszej gry. P6zniej wszyscy

glo$no nazywajg nominal wybrany przez danego rodzica.

Zabawa: Co to za moneta?

Opis zabawy: Wyszukiwanie w duzym stoju wsrdd skrawkow gazet,

papieru, bibuty reka monet (zetonéw). Monet musi by¢ wigcej. Weigganie jednej monety.
Nazywanie odnalezionej monety. Powigkszanie zawartosci swojego portfelika. Przeliczanie



monet.

Zabawa: Awers — rewers

Opis zabawy: Dwoje dzieci lub rodzic z dzieckiem stoja tworzac z rak

brame. Pozostale dzieci ustawiajg si¢ jedno za drugim i przechodza po tg bramag

moéwige sylabami: Pie-nig-dze znam. Pie-nig-dze mam. Czy to a-wers czy to rewers
po-wiem dzi-siaj wam. Na stowa wam brama opada zatrzymujac dziecko.

Tak wybrany przedszkolak podrzuca monetg 5 zI i mowi, czy upadia rewersem

czy awersem. Jezeli odpowie poprawnie — zmienia jedng osobe w bramie. Jezeli

nie udzieli poprawnej odpowiedzi siada na dywanie.

Zabawa: Zréb to

Opis zabawy: Na $rodku dywanu lezg pienigzki. Dziecko, wchodzi do §rodka i wybiera ile chce
monet. Nastgpnie przelicza je 1 tyle ile ma monet powinno wykona¢ wraz z innymi , np.
podskokow obunoz, na prawej (lewej) nodze, przysiadow, skokéw jak zabka, jak

zajac, wspiac si¢ na palce, podnies¢ rece do gory itd.

Zabawa: Przez dziurke od klucza

Opis zabawy: Na formacie A-4 wydrukowane sa monety o nominatach: 1z, 2zt, 5zt. Na te
nominaly rodzic naktada kartke formatu A-4 z wycigta dziurka od klucza, dziecko przyglada si¢
monecie przez wyciety papier - rozpoznaje ja, nazywa, wskazuje i sprawdza.

Zabawa Czes$¢ stlowa

Opis zabawy: Dziecko stoi. Rodzic rzucajac pitke do dziecka mowi: ,,Daje ci pitkg i mowie czes$¢
stowa, a ty powiedz proszg, jaka jest druga potowa? wymienia po 1 sylabie, a dziecko konczy
stowa, odrzucajac pitke.

Propozycje wyrazoéw: zto - (tdéwka), ban- (ki), bank-(not), ka-(sa), itp.

Zabawa Cieplo i zimno

Opis zabawy: dziecko szuka ukrytej 1 zt.,

Zabawa Gra planszowa

Opis zabawy: Rodzic z dzieckiem przygotowuje na szarym papierze pola.

Wyznacza start i metg. Oznacza siedem wybranych pol. Ustawiajg swoje kapcie

starcie 1 nimi si¢ przemieszczaja. Po kolei rzucajg kostke poruszajac si¢ o

wyznaczong rzutem duzej kostki ilos¢ pol. Kazdy gracz od psa Sebastiana

otrzymuje na starcie 5 kasztanoéw. Wygrywa ten, kto nazbiera najwiecej

kasztanow na mecie. Zaznaczone pola:

1. Robisz zakupy w sklepie spozywczym, jest promocja. Udato ci si¢

wyda¢ mniej pienigdzy, niz myslates$, zyskujesz 2 kasztany,

2. Wygrywasz na loterii los, zyskujesz 2 kasztany,

3. Dostajesz od babci pienigzki na co$ stodkiego, zyskujesz 2 kasztany,

4. Chce ci si¢ pi¢ — kupujesz sok by ugasi¢ pragnienie — tracisz 1 kasztan,

5. Przeptacites, nie sprawdzite$ cen produktow w innym sklepie — tracisz 2

kasztany,

6. Brakuje ci pieniedzy, by kupi¢ wymarzong rzecz — bierzesz kredyt 1

cofasz si¢ 0 3 pola,

7. Rozwigz zagadke — odpowiedz np. sklep, pieniadz,.............

/ zamiast kasztanOw moga by¢ inne /.

Zabawa: Kacik sklepowy

Opis zabawy: Zorganizowanie kacika sklepowego w pokoju, utozenie opakowan
(pustych), pudetek, butelek plastikowych itp.; zorganizowanie lady sklepowej,

kasy. Zabawy tematyczne z wykorzystaniem papierowych banknotéw i monet z

podzialem na role.



