Rysuj kredkami otowkowymi po kropkach dowolne zwierze. Mozesz pokolorowac.
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Rysuj lwy po $ladzie.



Rysuj zwierzeta flamastrami po $ladzie — kazde innym kolorem. Pokoloruj kredkami tylko
te, ktére sg egzotyczne.



Rysuj po $ladzie, tak, jak pokazujg strzatki. Zacznij od linii 1, potem 2, 3, 4.




Znajdz wszystkie r6znice mi¢dzy obrazkami. Pokoloruj obrazek na dole.







